Salibandy - Peli Meille Kaikille

SUOMEN SALIBANDYLITTO RY

JOUKKUEA  Sastamolo Maalit Rangai stukset OTTELUPOYTAKIRJA
N:o | MVICIA | Pelagian suku- jaetunimi Maali Aika Tekija | Syottga | Koodi | N:o | Min Syy R. annettu | R. paittyi
1 MV LAAKSO Juha-Pekka 1 10:01 96 28 10 2 71 03:12 05:12
6 C MOSKARI llkka 2 10:20 72 10 72 5 67 40:06 45:06 Sarja M2DIV PS
9 KANGAS Kimmo 3 15:22 % 65 17 | 2 67 42:19 44:19 Paikka Tervahalli
== EEREIE
ntti : _— H .
17 HUOVINEN Teemu Ottelunumero 10886 Ottelu alkoi kio ﬂ
27 POSTI Aatu Yieissmaara 252 Ottelu péattyi klo 18:25
28 ENBUSKE Max
33 JAATINEN Kasperi Maalit Toimitsijat
37 KOTILA Matias Erit A B Kirjuri: Petri Pekkinen
52 THLIKAINEN Topias
65 RUONAMAA Jani 1. erd 3 0
66 SALO Jere 2 erd 2 0
70| MV | KUUSELA Joonas
71 HIRVONEN Jesse 3.erd 0 1
72 KVIST Jaakko jatkoaika
78 KARI Topi : yht. 5 1
88 LACKMAN Santeri .
91 OLLONQVIST Matias Erotuomarit
96 LINDQVIST Samuli HOLAPPA Topi
TH1 TH2 Rangaistukset yhteensd|  Minuutit yhteensi Toimitsijakortti SALMI Mikko
TH3 TH4 3 9
TH5 TH6
HUOM.
JOUKKUE B SBC Levi Maalit Rangai stukset
N:o | MV/C/A | Pelagjan suku- jaetunimi Maali Aika Tekija | Syottgia | Koodi | N:o | Min Syy R. annettu | R. pééttyi
3 PAASO Mika 1 54:04 40 85 9 2 94 02:21 04:21
5 VALIMAA Lauri 85 | 2 67 28:59 29:01
9 KAIJALA Joonas 9 2 67 42:19 44:19
11 POIKELA Santeri 5 | 2 94 55:31 57:31
17 HARILA Joonas
19 c AUTIONIEMI Matti
27 SAUKKO Teemu
31 [ MV | LAHTINEN Elias
37 SARANPAA Juho
40 HYVARINEN Jussi N
50 PANNULA Markus Aikalisa A | | B: 4r31
55 VAARA Teemu
& ALALUUSUR Tuomes Hyvaksynta ja allekirjoitukset
96 SANAKSENAHO Tuomas
97 KEMPPAINEN liro JOUKKUE A
98 LASSHEIKKI lisak JOUKKUE B
PROTESTI
ET-RAPORTTI
EROTUOMARI
TH1 TH2 Rangaistukset yhteensa] ~ Minuutit yhteensa
B THa 4 s EROTUOMARI
TH5 TH6




RANGAISTUSTEN SYYKOODIT AAKK OSJIARJESTYK SESSA

52 EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

71 ESTAMINEN

93 HUITOMINEN

54 HAIRITSEVA VALMENTAMINEN

50 KIELTAYTYMINEN LAHTEMASTA RANGAISTUSPENKILTA

72 KIINNIPITAMINEN

82 KORKEA JALKA

81 KORKEA MAILA

92 KOUKKAAMINEN

86 KADELLA TAI KASIVARRELLA PELAAMINEN

35 LIANKAYRA MAILAN LAPA

42 LIIAN MONTA PELAAJAA KAUKALOSSA

49 LAHTEMINEN RANGAISTUSPENKILTA ENNEN RANGAISTUKSEN PAATTYMISTA
70 MAALINPAIKAN KORJAAMATTA JATTAMINEN

85 MAASTA PELAAMINEN

31 MAILAN HAKEMINEN MUUALTA KUIN OMALTA VAIHTOALUEELTA
94  MAILAAN LYOMINEN TAI POTKAISEMINEN

96 MAILAN NOSTAMINEN

95 MAILAN PAINAMINEN TAI SITOMINEN

97 MAILAN TAI VARUSTEEN HEITTAMINEN

64 MAILAN TAI VARUSTEEN RIKKOMINEN

36 PELAAMINEN ILMAN MAILAA

39 PELAAMINEN LAITTOMASTI VAHVISTETULLA TAI PIDENNETYLLA MAILALLA
38 PELAAMINEN VIALLISELLA TAI VAARALLISELLA MAILALLA

53 PELIN SABOTOIMINEN

62 PELIN VIIVYTTAMINEN

47 PELIOIKEUDETTOMAN PELAAJAN KAYTTAMINEN

51 PROTESTOIMINEN

87 PAALLA PELAAMINEN

40 RIKEMAALINTEKOTILANTEESSA

37 RIKKOUTUNEEN TAI PUDONNEEN MAILAN JATTAMINEN PELIKENTALLE
32 SAANTOJEN VASTAINEN VARUSTE TAI VAATETUS

83 TAKLAAMINEN, KAATAMINEN TAI KAMPPAAMINEN

33 TARPEETON MAILAN TARKISTUSPYYNTO

65 TOISTUVA VAARA PELITAPA

73 TYONTAMINEN

67 VAARALLINEN PELI

91 VAKIVALTAISUUS

61 VAARAETAISYYS

41 VAARA VAIHTO

Ennen ottelun alkua taytettava:

1)  Pelaavat joukkueet (kotijoukkue kohtaan A, vierasjoukkue kohtaan B).
2)  Molempien joukkueiden kokoonpanot numerojérjestyksessa
(jokaisen pelagjan pelinumero, suku- ja etunimi).
3)  Joukkueen kapteenin numeron viereen merkinta C
4)  Maalivahdin numeron viereen merkinta MV.
5)  B-E-junioriotteluissamahdollisen Y -pelagjan numeron viereen merkinta Y (enintéén 2).
6)  Farmisopimuspelaajan numeron viereen merkinta F.
7)  Toimihenkiliden nimet merkitéén sarakkeisiin TH1-5.
8)  Yleistieto-osat (sarjataso jalohko, péivays, ottelun todellinen alkamisaika,
erotuomareiden ja toimitsijoiden suku- ja etunimet, pelipaikkakuntaja-halli).
9)  Kummankin joukkueen yhden toimihenkilon tai kapteenin allekirjoitus.

Ottelun aikana:

1)  Ottelun alkuvihellyksen jalkeen joukkkueiden tyhjét pelagjasarakkeet suljetaan Z-merkinnalla
Liséyksid el voi endétehda

2)  Kotijoukkueen maalit merkit&n joukkueen A maalisarakkeeseen, vierasjoukkueen maalit
joukkueen B maalisarakkeeseen (numerosta 1 nousevaan jérjestykseen, juoksevasti).

3)  Jokaisestamaalista merkitéan syntyaika, tekijan pelinumero ja mahdollisen sy6ttgjan
pelinumero. K oodisarakkeita kéytetéén tarvittaessa.

4)  Ylivoimamaali merkitéan kirjoittamalla YV jaalivoimamaali kirjoittamalla AV koodisarakkeeseen.

5) Vagadla, tasavahvallakentéllisella (4 vs. 4, 3 vs. 3) tehty maali merkitéén kirjoittamalla
TV koodisarakkeeseen.

6)  Siirretyn rangaistuksen aikana tehty maali merkitéén kirjaimilla SR koodisarakkeeseen.

7)  Omaan maaliin tehty maali merkitaén kirjaimilla OM. Maalintekijan ja-sy6tt&an kohdalle merkitéén viivat.

8)  Tyhjé&n maaliin tehty maali merkitéan kirjaimilla TM koodisarakkeeseen.

9)  Rangaistuslaukauksen kirjaaminen: suoritusaika, suorittajan pelinumero tekijésarakkeelle, syottéa
sarakkeelle merkitéan viiva ja koodisarakkeeseen merkinta RL. Mikali maali syntyy, se merkitaan
maalisarakkeelle ko. numerona. Jos maaliaei synny, vedetédan numeron tilalle viiva

10) Rangaistusten kirjaaminen: Jokaisesta rangai stuksesta merkitaén pelagjan tai toimihenkilon pelinumero,
rangaistuksen kesto, syy, seka alkamis- ja padttymisajat. Rangai stuksen padttymisajaksi kirjataan
todellinen peliaika sekunnin tarkkuudella. Mikéli rangaistus ei ole p&éttynyt ennen peligjan paéttymista,
kirjataan paéttymisajaksi ottelun padttymisen peliaika. Rangaistuskoodeina saa kéyttéé vain ottelupdyté-
kirjassa olevia syykoodeja. Kaikki rangaistukset kirjataan sagjalle.

11) Kaéytdsrangaistusten kirjaaminen: Joukkuerangaistus kirjataan ensin ja henkil okohtainen
rangaistus seuraavalleriville.

12) Pelirangaistus 1 (PR1), pelirangaistus 2 (PR2) ja pelirangaistus 3 (PR3): 5 minuutin jashy
kirjataan ensin. Syysarakkeeseen kirjataan pelirangaistus 1:n, 2:n tai 3:n syy.

Seuraavalleriville syy -sarakkeeseen kirjataan em. kirjainkoodit.
Minuuttisarakkeeseen merkitéan 20 (min.).

13) Erien péétyttya kirjataan Maalit -sarakkeeseen kyseisen eran aikana tehtyjen maalien lukuméara.
Vedetdan viivaimella viiva kyseisen erén tapahtumien jalkeen maali- jajashysarakkeisiin.

14) Mikadi joukkue kéyttéa aikalisan, merkitéan peliaika kyseisen joukkueen aikalisésarakkeeseen.

Ottelun jalkeen:

1)  Kirjataan ottelun todellinen padttymisaika heti ottelusummerin ja péétdsvihellyksen soitua.

2)  Kirjataan ottelun yleisdméara. Jos otteluun on vapaa paasy, niin yleisomaaran kohdalle voi kirjata VP.

3)  Ottelun tulosjavoittaja on kirjattava ehdottomasti oikein. Mikali ottelu on p&éttynyt tasan,
kirjataan voittajasarakkeeseen "tasapeli". V oittajajoukkueen nimen ja numerotul oksen on vastattava
toisiaan.

4)  Rangaistusten lukumé&ira merkitdan molemmille joukkueille “rangaistukset yhteensd" -kohtaan.

5)  Rangaistusminuutit yhteensd merkitd&n molemmille ko. kohtaan.

6)  Kirjataan henkil6kohtaiset tehopisteet M- ja S -sarakkeisiin (M=maalit ja S=sy6tot).

7)  Tyhjét sarakkeet suljetaan Z-merkinnéllaja"protesti” -kohtaan vedetéan viiva, mikédi protestia
ei oletehty. Mikali protesti tehd&an, protestin tehneen joukkueen kapteeni tai toimihenkild
merkitsee "protesti” -kohtaan joukkueensa nimen ja allekirjoituksensa (nimenselvennys ja protestin
syy merkittava Huom. -kohtaan)

8)  Joukkueiden edustajat allekirjoittavat pdytékirjan ensin ja erotuomarit tarkastettuaan sen viimeiseksi.

9)  Huom. -kohta on pééasiassa erotuomareiden merkintdja varten
esim. erotuomarilaiminlyonti, otteluvalvojan (erotuomaritarkkailijan) nimikirjoitus, protestin ja et-raportin
syy jaallekiroitukset nimenselvennyksineen jne.

10) Toimitsijakorttimerkinnan tekee pdytakirjaan ottelun erotuomari. (Tarpeeton yliviivataan)
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